Wymagania edukacyjne dla kl. III na rok szkol. 2020/21
	Edukacja
	Wymagania konieczne
	Wymagania podstawowe
	Wymagania rozszerzone

	Społeczna
	- przy pomocy nauczyciela stara się ocenić zachowanie swoje i innych.

- stara się zachować właściwie w każdej grupie, 

- nie zawsze umie rozpoznawać swoje, innych emocje i nazwać je.
	- potrafi ocenić swoje zachowanie i zachowanie innych.

- umie zachować się właściwie w grupie do której należy.

- umie rozpoznawać swoje, innych emocje i nazwać je.
	- przyjmuje konsekwencje swojego zachowania 

w odniesieniu do przyjętych norm i zasad,
- umie zorganizować pracę grupy do której należy,
- panuje nad emocjami w sytuacjach problemowych.

	Polonistyczna
	- wykonuje zadanie według usłyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia, 
- stara wypowiadać się na zadany temat w formie uporządkowanej,
- czyta poprawnie nowy tekst i stara się zrozumieć jego treść,

- stara się pisać czytelnie i dbać o poprawność ortograficzną,

- potrafi skonstruować krótką wypowiedź pisemną w oparciu o podane słownictwo,

- z pomocą nauczyciela rozpoznaje podstawowe części mowy.
	- wykonuje zadanie samodzielnie zgodnie z instrukcją,
- potrafi wypowiedzieć się w formie uporządkowanej na zadany temat,

- czyta płynnie i poprawnie nowy tekst, rozumiejąc jego treść,

- tekst pisze czytelnie rozmieszczając go właściwie, dba o poprawność ortograficzną,

- układa i zapisuje wypowiedzi w kilku zdaniach, dbając o poprawną budowę gramatyczną i stylistyczną zdań,

- rozróżnia i nazywa podstawowe części mowy.
	- samodzielnie czyta instrukcję i wykonuje zadanie zgodnie z jej treścią,
- wypowiada się w formie uporządkowanej 

i rozwiniętymi zdaniami na temat związany z przeżyciami, sytuacjami szkolnymi, lekturą,
- samodzielnie czyta tekst o różnym stopniu trudności w pełni go rozumiejąc, 
- tekst potrafi napisać sprawnie, estetycznie 
i bezbłędnie,

- potrafi samodzielnie ułożyć i zapisać różne formy wypowiedzi pisemnej używając bogatego słownictwa,
- rozróżnia części mowy i stosuje je w poprawnej formie,
- eksperymentuje, przekształca tekst, układa opowiadania twórcze,

	Matematyczna
	- wykonuje cztery podstawowe działania w zakresie 100, wspomagając się konkretami.

- posługuje się tabliczką mnożenia w zakresie 100, przy obliczeniach stosuje własne strategie,
- oblicza sumy i różnice liczb trzycyfrowych bez przekroczenia progu dziesiątkowego,
- samodzielnie rozwiązuje proste zadania tekstowe,
- z pomocą nauczyciela posługuje się materiałem praktycznym: odczytuje godziny na zegarze, posługuje się kalendarzem, mierzy temperaturę, dokonuje obliczeń pieniężnych, odmierza odległości, waży przedmioty, zna podstawowe znaki rzymskie,
- rozpoznaje i kreśli podstawowe figury geometryczne (kwadrat, prostokąt, trójkąt 

i koło).
	- wykonuje samodzielnie cztery podstawowe działania w zakresie 100,
- zna i posługuje się tabliczką mnożenia w zakresie 100,
- oblicza sumy i różnice liczb trzycyfrowych w prostych przykładach,
- potrafi analizować i rozwiązywać zadania tekstowe,
- posługuje się materiałem praktycznym; odczytuje godziny na zegarze, dokonuje obliczeń kalendarzowych, mierzy temperaturę, dokonuje obliczeń pieniężnych, odmierza odległości, waży przedmioty, zna podstawowe znaki rzymskie,
- rozpoznaje i kreśli podstawowe figury geometryczne (kwadrat, prostokąt, trójkąt i koło), potrafi obliczyć długość boków i obwody figur.

	- wykonuje samodzielnie cztery podstawowe działania w zakresie 1000,
- zna i posługuje się biegle tabliczką mnożenia w zakresie 100,
- biegle oblicza sumy i różnice liczb trzycyfrowych 

z przekroczeniem progu dziesiątkowego,
- potrafi analizować i rozwiązywać złożone zadania tekstowe i tworzyć własne strategie ich rozwiązań,
- biegle posługuje się materiałem praktycznym; odczytuje godziny na zegarze, dokonuje obliczeń kalendarzowych, mierzy temperaturę, dokonuje obliczeń pieniężnych, odmierza odległości, waży przedmioty, zna podstawowe znaki rzymskie,
- rozpoznaje i kreśli figury geometryczne, potrafi obliczyć długość boków i obwody figur,
- wykorzystuje szachy lub gry logiczne do rozwijania umiejętności myślenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.; przekształca gry, tworząc własne strategie i zasady organizacyjne.

	Przyrodnicza
	- z pomocą nauczyciela rozpoznaje w najbliższym otoczeniu wybrane gatunki roślin i zwierząt,
- prowadzi proste hodowle i obserwacje roślin pod kierunkiem nauczyciela,
- zna numery alarmowe, stara się odpowiednio zachować przy korzystaniu z nich,
- wykazuje częściowe zachowania proekologiczne, stara się segregować odpady według podanych wytycznych,
- potrafi czytać proste plany, przy pomocy nauczyciela wskazuje kierunki główne na mapie, odczytuje niektóre podstawowe znaki kartograficzne map, z których korzysta; pod kierunkiem nauczyciela,
- dokonuje podziału na zdrowe i niezdrowe produkty żywnościowe; stara się wybierać produkty odpowiednie dla utrzymania zdrowia.
	- rozpoznaje w najbliższym otoczeniu popularne gatunki roślin i zwierząt,
- prowadzi proste hodowle i obserwacje roślin,
- zna i wie jak się zachować przy korzystaniu z numerów alarmowych,
- wykazuje zachowania proekologiczne; segreguje odpady i ma świadomość przyczyn i skutków takiego postępowania,
- potrafi czytać proste plany, wskazuje kierunki główne na mapie, odczytuje podstawowe znaki kartograficzne map, z których korzysta; wpisując poprawnie adres, wyznacza np. trasę przejazdu rowerem,
- wymienia wartości odżywcze produktów żywnościowych; ma świadomość znaczenia odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia.

	- rozpoznaje polskie popularne gatunki roślin 
i zwierząt, zna ich miejsca i warunki życia,
- planuje, wykonuje obserwacje, doświadczenia  dotyczące obiektów i zjawisk przyrodniczych, 

tworzy notatki z obserwacji, wyjaśnia istotę obserwowanych zjawisk według procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego,
- zna i wie jak się zachować przy korzystaniu z numerów alarmowych, formułuje komunikat, wezwanie o pomoc,
- wykazuje zachowania proekologiczne, segreguje odpady i ma świadomość przyczyn i skutków takiego postępowania.
- potrafi czytać plany, wskazuje kierunki główne na mapie, odczytuje znaki kartograficzne map, z których korzysta; za pomocą komputera, wpisując poprawnie adres, wyznacza np. trasę przejazdu rowerem.
- wymienia wartości odżywcze produktów żywnościowych; ma świadomość znaczenia odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia, potrafi zaplanować dzienny jadłospis.

	Plastyczna
	- przy pomocy nauczyciela nazywa wybrane dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzeźbę, w tym dziedziny sztuki użytkowej,
- wykonuje przedmiot/model/pracę według własnego przedstawionego przez nauczyciela planu i zasugerowanego sposobu działania.
- ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraźnią, baśnią, korzysta z rożnych form plastycznych (rysunek, malowanie, wydzieranie, modelowanie).
	- nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzeźbę, w tym dziedziny sztuki użytkowej,
- wykonuje przedmiot, rysunek według własnego planu i opracowanego sposobu działania,
- ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraźnią, baśnią, opowiadaniem i muzyką; korzysta z rożnych form plastycznych (rysunek, malowanie, wydzieranie, modelowanie).

	- poprawnie nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzeźbę, w tym dziedziny sztuki użytkowej,
- wykonuje przedmiot, rysunek według własnego planu i opracowanego sposobu działania,
- ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraźnią, baśnią, opowiadaniem i muzyką; korzysta z rożnych form plastycznych (rysunek, malowanie, wydzieranie, modelowanie),
- planuje i realizuje własne projekty twórcze.


	Muzyczna
	- stara się słuchać muzyki i reagować na nią aktywnością ruchową, gestami dźwiękotwórczymi: klaskanie, pstrykanie itp. 

- podejmuje próby śpiewania, dbając o prawidłową postawę, artykulację i oddech, przy zachowaniu naturalnej skali głosu.
- powtarza sekwencje i układy poruszania się do ulubionych przez siebie utworów muzycznych.
	- słucha muzyki w połączeniu z aktywnością ruchową, gestami dźwiękotwórczymi np. klaskanie, tupanie itp. oraz z towarzyszeniem prostych opracowań instrumentalnych,
- śpiewa dbając o prawidłową postawę, artykulację 
i oddech, przy zachowaniu naturalnej skali głosu,
- tworzy sekwencje i układy poruszania się do ulubionych przez siebie utworów muzycznych, wykorzystuje je do animacji i zabawy w grupie;

	- świadomie słucha muzyki w połączeniu z aktywnością ruchową, gestami dźwiękotwórczymi np. klaskanie, tupanie itp. oraz z towarzyszeniem  opracowań instrumentalnych,
- śpiewa dbając o prawidłową postawę, artykulację 
i oddech, przy zachowaniu naturalnej skali głosu.
- tworzy sekwencje i układy poruszania się do ulubionych przez siebie utworów muzycznych, wykorzystuje je do animacji i zabawy w grupie.

	Informatyczna
	- przy pomocy nauczyciela posługuje się komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym,
- przestrzega zasad dotyczących bezpiecznego korzystania z  internetu,
- przy pomocy nauczyciela wykorzystuje możliwości technologii do komunikowania się w procesie uczenia się.
	- posługuje się komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania,
- przestrzega zasad dotyczących bezpiecznego korzystania z Internetu,
- wykorzystuje możliwości technologii do komunikowania się w procesie uczenia się.

	- posługuje się komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym przy samodzielnym wykonywaniu zadania,
- przestrzega zasad dotyczących bezpiecznego korzystania z Internetu,
- wykorzystuje możliwości technologii do komunikowania się w procesie uczenia się.
- wykazuje zainteresowania do tworzenia własnych projektów w oparciu o programowania np. Scratchu

	Wychowanie

fizyczne
	- utrzymuje w czystości ręce i całe ciało, przebiera się przed zajęciami ruchowymi i po ich zakończeniu; wykonuje te czynności samodzielnie i w stosownym momencie,
- stara się prawidłowo wykonywać elementy charakterystyczne dla gier zespołowych: rzuty i chwyty ringo, podania piłki do partnera jednorącz i oburącz w miejscu lub w ruchu, odbicia piłki, kozłowanie w miejscu i w ruchu, podania piłki w miejscu i w ruchu, prowadzenie piłki, strzał do celu,
- uczestniczy w zabawach zespołowych, stara się współdziałać z innymi w drużynie.

	- utrzymuje w czystości ręce i całe ciało, przebiera się przed zajęciami ruchowymi i po ich zakończeniu; wykonuje te czynności samodzielnie i w stosownym momencie,
- wykonuje prawidłowo elementy charakterystyczne dla gier zespołowych: rzuty i chwyty, podania piłki do partnera jednorącz i oburącz w miejscu lub w ruchu, odbicia piłki, kozłowanie w miejscu i w ruchu, podania piłki w miejscu i w ruchu, prowadzenie piłki, strzał do celu.
- układa zespołowe zabawy ruchowe i w nich uczestniczy, ma świadomość, iż sukces w takiej zabawie odnosi się dzięki sprawności, zaradności i współdziałaniu.
	- utrzymuje w czystości ręce i całe ciało, przebiera się przed zajęciami ruchowymi i po ich zakończeniu; 

- wykonuje prawidłowo elementy charakterystyczne dla gier zespołowych: rzuty i chwyty, podania piłki do partnera jednorącz i oburącz w miejscu lub w ruchu, odbicia piłki, kozłowanie w miejscu i w ruchu, podania piłki w miejscu i w ruchu, prowadzenie piłki, strzał do celu.
- układa zespołowe zabawy ruchowe i w nich uczestniczy, ma świadomość, iż sukces w takiej zabawie odnosi się dzięki sprawności, zaradności i współdziałaniu,
- potrafi ułożyć reguły do zabawy.


