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»Zaczelo sie od gry w szachy” - warsztaty z szachami w tle.
Cele:
* wspomaganie i ukierunkowanie rozwoju dziecka w zakresie logicznego
myslenia z wykorzystaniem umiejetnosci gry w szachys;

* poznanie alternatywnych zabaw opartych o zasady gry w szachy;

Przebieg warsztatow:

Krotka

prezentacja wybranych dzialan z szachami w tle. Pokaz pomocy wykorzystywanych

do uvatrakcyjniania nauki gry w szachy.

Partnerzv-

Cwiczenia warsztatowe

»Slodka szachownica” — przygotowujemy dwa biszkopty jasny i ciemny. Kazdy
biszkopt kroimy na 6 réwnej szerokosci paséw (najlepiej odmierzy¢ je linijka po
okoto 3,3 - 3,5 cm). Krem dzielimy na 4 cz¢sici, z czego jedna (najmniejsza)
odktadamy do posmarowania wierzchu 1 bokow ciasta. Przektadamy biszkopt
budyniowa masa tworzac szachownice. Masa ma zadanie taczy¢ biszkopt bialy z
czarnym... (proponuj¢ zapozna¢ si¢ z dowolnym przepisem na ciasto
»Szachownica™).

»Budujemy szachownice” - na kartce A3 rysujemy kwadrat o boku 32 centymetry,
mamy przygotowane w duzych ilo$ciach karteczki biale i czarne o boku 4 cm (dla
dwoch o0sob potrzeba 32 biale 1 32 czarne). Dzieci pracuja w parach przyklejajac na
zmiang¢ karteczki do zapetnienia nimi catego kwadratu. Nastepnie opisuja cyframi
i literami powstalg szachownice (¢wiczenie proste ale bardzo wazne w budowaniu
relacji mi¢dzy przyszlymi zawodnikami).

»Szachowe bierki” - do woreczka wrzucamy bierki w dwoch kolorach. Zadaniem
dzieci jest losowo z zamknigtymi oczami wybraé bierke, odgadnaé jaka to bierka
ipoda¢ kolor bierki. Prawidtlowa odpowiedz promowana jest ustawieniem tejze
bierki na dowolnie wybranej linii na szachownicy np. linia A lub linia 2 (kazdy gracz
wybiera wlasng jedna linie). Wygrywa ta osoba, ktora jako pierwsza ustawi 8 bierek

na swojej linii.
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Gra ta pomoze dziecku utrwali¢ znajomos$¢ nazw bierek, ksztattu, uczy rowniez
uczciwego wspotzawodnictwa. Dzieci bardzo lubig t¢ zabawe.

4. ,,Pamieé szachowa” - kazde dziecko ma przed sobg szachownic¢ na ktdrej ustawia
4 bierki na polach zaproponowanych przez nauczyciela (np. biaty krdl na a2, czarny
pionek obok krola, hetman bialy na d4, biata wieza na hl). Nauczyciel, takie
ustawienie bierek pokazuje na szachownicy demonstracyjnej, klepsydra wyznacza
czas do zapamigtania potozenia bierek. Po tym czasie zaslania swoja szachownice
iprosi o ustawienie bierek na szachownicach ktore maja dzieci (zabawe mozna
rozszerza¢ poprzez dodawanie bierek).

5. ,,Niespodzianka”- na rysunku szachownicy (zatacznik numer 1) dzieci zaznaczaja
podane pola. Kredka czerwong pola c7 i {7, natomiast pola b4, c3, d2, e2, f3 i g4
kolorem zo6ttym (kolory oczywiscie mozna zmienic).

Trudniejsza wersja tej zabawy to zaproponowanie aby dziecko samodzielnie
zaszyfrowato zagadke dla innych (¢wiczenie uczy notacji szachowe;j).

6. ,,Znajdz réznice” - na szachownicach nalezy odnalez¢ 5 réznic (zatacznik numer 2).

7. ,Narozniki” - gr¢ rozgrywa dwoch zawodnikow. Na szachownicy w jej przekatnych
rogach gracze ustawiaja pionki, jeden czarne drugi biale. Gracze na zmiang
przesuwaja swoj pionek, starajac si¢ przeprowadzi¢ 8 swoich pionkéw do
przeciwlegtego naroznika. Pionki mogg poruszac si¢ na sasiednie puste pola w trzech
kierunkach (poziomo, pionowo ipo przekatnej). Moga przeskakiwaé nad innym
pionkiem, oile pole za nim jest puste. Nie mogg przeskakiwa¢ nad kilkoma
pionkami w réznych kierunkach. W tej grze nie ma bicia. Wygrywa gracz, ktory jako
pierwszy przeprowadzi swoje pionki do przeciwleglego naroznika (gra utrwala
rozumienie linii przekatnej, z ktérg dzieci majg problem).

8. ,,Szachowe wojsko” - to ¢wiczenie mozemy wykonaé dzielagc klase na grupy 4-
osobowe lub 8-osobowe. Kazda grupa musi mie¢ 8 rolek po papierze toaletowym.
Kazda rolk¢ przecinamy na pol. Powstaje nam 16 czgséci. Rolki malujemy na biato
lub czarno, po wyschnigciu naklejamy symbole bierek szachowych obowigzujacych

w zadaniach szachowych w formie papierowej (zatacznik numer 3).
Bibliografia:
Zataczniki 1,2 - pomoce z zaj¢¢ warsztatowych dla dzieci z lekcji muzealnej w Zamku Krolewskim 2015 r.

,,Gry dla matych i duzych” autor V. Monnet wydawnictwo Jedno$¢ str. 120
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